Format suisse simplifié :

Tout le monde joue 3 rondes, I'équipe gagnante est déterminée par le nombre de

victoires.

Format des équipes :

Toujours 3 joueurs/équipe. Chaque joueur joue avec 2 boules (triplette).

Format des rondes :

3 rondes de 25 minutes chq

Ronde 1 : appariement aléatoire

Rondes 2 et 3 : gagnants contre gagnants / perdants contre perdants

Une partie se termine a 13 points, ou a la fin du temps (I'équipe avec le plus de
points I'emporte)

Si 2 équipes adverses ont le méme score a la fin d’'une ronde, le gagnant sera
déterminé via 1 ronde de barrage OU de tir de précision (chaque joueur tire une
boule, la plus proche du cochonnet gagne)

Classement final :

Le nombre de victoires détermine le classement
En cas d’égalité :
o Différentiel de points (points marqués - points encaissés)
o Siencore égalité : 1 tir de précision (chaque joueur tire une boule, la plus
proche du cochonnet gagne)

Gestion du tournoi :

Toutes les équipes seront rentrée dans I'appli Challonge

A la fin de chaque ronde, on récolte les points de chaque équipe et les rentre
dans le systeme.

Lappli répartira les participants pour la ronde suivante

Ala fin, elle calculera le top 3



Gestion joueurs :
e Chaque joueur sera réparti en équipe (si billet individuel, compiler en équipe de
3 ou mettre dans une équipe de 2 etc.)
e Chaque joueur devra se présenter a la table d’accueil pour récupérer son bracelet
de joueur.
e Le bracelet inclura : nom de I'équipe + numéro de son terrain pour 1™ ronde



