
30/09/2017

1

Jean-Philippe.Couturier@Whoz.Com

https://fr.linkedin.com/in/jpcouturier



30/09/2017

2

Merci Eve

Défis de l’innovation digitale

➢Défi 1: Appréhender le rythme de l’innovation 

et du progrès

➢D

éfi 2: Anticiper les drivers de disruption

➢Défi 3: Jouer avec les nouvelles règles de 

concurrence

➢Défi 4: Inventer les nouveaux usages, anticiper 

les nouveaux comportements

➢Défi 5: Relever les défis d’un nouveau modèle 

social
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Défi 1 - Appréhender 

le rythme de 

l’innovation et du 

progrès
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18 446 744 073 709 551 615

1er Révolution ?
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GPT
Technologie

Reconaissable et 

Générique

Cas d’usage multiples

Effet d’entrainement

Affecte l’ensemble de 

l’économie

Richard Lipsey
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Taille Moyenne des villes 8000 BCE -

2000 CE

Accès aux technologies de l’information 

4000 BCE - 2000 CE 

Capacité à faire la guerre

3000 BCE - 2000 CE

Index du Développement Social

Ian Morris – Social Development

Index
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James Watt (1736-1819)

 -

 5 000 000 000,00

 10 000 000 000,00

 15 000 000 000,00

 20 000 000 000,00

 25 000 000 000,00

 30 000 000 000,00

 35 000 000 000,00

 40 000 000 000,00

 45 000 000 000,00

CPS/$1,000

CPS/$1,000
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12 ans auparavant

Temps

P
ro

g
rè

s 
H

um
a

in

La loi du retour accéléré

Raymond Kurzweil
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2013 - WildCat

WildCat : 

https://youtu.be/wE3fmFTtP9g

https://youtu.be/wE3fmFTtP9g
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2015 - SPOT

Spot : 

https://www.youtube.com/watch?v=M8YjvHYbZ9w

https://www.youtube.com/watch?v=M8YjvHYbZ9w
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2016 : Atlas

Atlas :

https://youtu.be/rVlhMGQgDkY

https://youtu.be/rVlhMGQgDkY
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2016 - Spot Mini

SpotMini :

https://www.youtube.com/watch?v=tf7IEVTDjng

https://www.youtube.com/watch?v=tf7IEVTDjng
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2017 - Handle

Introducing Handle :

https://www.youtube.com/watch?v=-7xvqQeoA8c

https://www.youtube.com/watch?v=-7xvqQeoA8c
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Défi 2 - Anticiper les 

drivers de disruption

Objets et 

Systèmes 

Intelligents

Longévité 

extrême

Monde 

Mathématisé 

Monde 

Globalement 

Connecté

Organisations 

Superstructurées

Source – Institute for the future

Future Work skills 2020
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XD 

Printing

Biotech Nanotech

Intelligence 

Artificielle

Robotiques

X 

Réalité

Défi 3 - Jouer avec les 

nouvelles règles
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PIC

+ Tech Investissement

+ Tech Entrepreneurship

+ Tech Globalisation

PIC
P Nvidia, Intel, Qualcomm…

I Capteurs & Captation

C Connectivité & ML
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Baidu
2 500 ML

Investissement
Venture Capitalists

GAFAMUT, BATX, …

Historiques
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Entrepreneurship

Amazon
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Prime Air logistics network expansion with

Aerial drones

Airborne Fulfillment Center
Kentucky – 1,5 B$
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Globalisation 

Technologique
Amazon Go

Dyzon & Sakti3

Drones

Amazon Go:

https://www.youtube.com/watch?v=NrmMk1My

rxc

https://www.youtube.com/watch?v=NrmMk1Myrxc
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PIC 

+ Investissement

+ Entrepreneurship

+ Globalisation Tech

=  Mutation Rapide et 

Intense

Défi 4 - Inventer les nouveaux 

usages, anticiper les nouveaux 

comportements
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Diagnostiques

Watson par les 

docteurs du Sloan 

Kettering

Ex : Réalité Virtuelle, 

Augmentée et mixte

Hologramme



30/09/2017

28

Mixed reality:

https://www.youtube.com/watch?v=2MqGrF6JaO

M

Défi 5 - Relever les défis 

d’un nouveau modèle 

social

https://www.youtube.com/watch?v=2MqGrF6JaOM
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At Amazon

> 45 000

+ 15 000

At Amazon : 

https://www.youtube.com/watch?v=3eQAFVetNGI

https://www.youtube.com/watch?v=3eQAFVetNGI
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“People who don't spend 5 hours a week online 

learning will make themselves obsolete”

AT&T CEO Randall Stephenson – Feb. 2016

Est-ce qu’on a 

encore du temps ?
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2011 2014

256 1 M

262 144 256 M

1 4 096

Puces Neurosynaptique
Senses and pattern recognition
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IoT 3,2 b$
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Deep Knowledge Ventures
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Whoz tue les 

arbres
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85 000 

compétences et 

métiers
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Indexer les 

compétences des 

entreprises

Cartographier les 

compétences des 

entreprises
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Proposer la meilleur 

équipe projet, 

optimiser le 

recrutement, …

“I believe your skill set is two years in duration, 

max,” AT&T CEO Randall Stephenson – Feb. 2017

AT&T CEO Randall Stephenson – Feb. 2017
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Microsoft Superbowl 2014 :

https://www.youtube.com/watch?v=qaOvHKG0Tio

ESPÉRER LUTTER INNOVER

Quel chemin pour votre avenir?

https://www.youtube.com/watch?v=qaOvHKG0Tio
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Merci pour votre

attention.

Questions?

Perspectives2040@gmail.com


